
  REGOLAMENTO SFIDE - 2012
Le Sfide consistono in una coppia di incontri a tempo lungo (90 minuti per finire)  a colori 
invertiti (lo sfidante comincia giocando con il bianco). Le due partite vanno completate entro due 
settimane dal lancio della sfida e non è necessario giocare in sede basta ci sia mutuo accordo tra i 
giocatori,  in  caso  di  assenza  di  accordo le  due  partite  si  intenderanno fissate  nei  due  Venerdì  
successivi  al  lancio  della  sfida  e  si  giocheranno  in  sede  al  DLF  alle  21,  non  presentarsi 
all'appuntamento  entro  60  minuti  dalla  messa  in  moto  dell'orologio  equivarrà  a  ricevere  una 
sconfitta. Nel caso che uno dei due giocatori prenda parte ad un differente torneo di scacchi nel 
periodo delle due settimane canoniche la sfida può venir prolungata a richiesta di un'altra settimana.

Una nuova sfida fra gli stessi  giocatori non potrà essere lanciata prima che siano passati 7 giorni 
dal termine della sfida precedente, questo per dare il tempo al giocatore sfidato di sfidare a sua 
volta. Le sfide così concepite determinano l'evoluzione di una  classifica che inizialmente viene 
stilata in base alla classifica del torneo Sociale dell'anno precedente (come secondi criteri vengono 
usati  i  punteggi  ELO  e  poi  l'ordine  alfabetico).  Un  giocatore  può  lanciare  la  sfida  solo  al 
giocatore che è direttamente sopra in classifica a meno che non sia impegnato già in un altra 
sfida.

Ogni lancio di sfida va comunicato a Dolci David (email  david_dolci@yahoo.it oppure cellulare 
333-2123950). Al termine della sfida il risultato viene comunicato a Dolci David e le posizioni in 
classifica dei due giocatori coinvolti rimarranno immutate a meno che il giocatore che ha lanciato la 
sfida non realizzi un totale di più di un punto nella coppia di partite (viene assegnato 1/2 punto in 
caso di pareggio e 1 punto in caso di vittoria come al solito), in tal caso le posizioni in classifica 
vengono invertite. Nel caso che lo sfidato vinca la prima delle partite della sfida essendo la seconda 
partita inutile a determinare cambiamenti di risultato la sfida si considera terminata con la prima 
partita.  In  caso  di  richieste  contemporanee  (ossia  nello  stesso  giorno)  di  sfide  prevale  quella 
proveniente dal giocatore più basso in classifica.

In colore sono evidenziate le sfide in corso i  numeri indicano la posizione in classifica.  Nuovi 
partecipanti potranno entrare in qualsiasi momento in classifica in ultima posizione.

In Bocca al Lupo a tutti!
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Dolci D. 5
Avanzi G. 6
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Ricci P. 12

13
14
15
16
17
18
?

Romani G.R. ?
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